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หนูมองว่าเกมที่ดีจะต้องมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เล่น กระตุ้นให้เขาคิด
หนูเลยคิดว่าเกมแบบนี้เป็นเกมที่ดีกว่าในท้องตลาดทั่วไป

แหวกแนวเพื่อแตกต่าง
Gary : Lost in the Space มาจากความตั้งใจของ ‘หยง’ ตั้งแต่ตอนที่ยังศึกษาระดับ

มัธยมศึกษาที่โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย เพชรบุรี ที่อยากสร้างเกมให้แตกต่างจาก 

ท้องตลาด เพราะในขณะนั้นมีเพียงไม่กี่เกมที่ถูกใจหยง หนึ่งในนั้นเป็นเกมท่ีแรงบันดาลใจ

ให้หยงอยากลุกขึ้นมาเป็นคนสร้างเกมเอง

“พอไปลองเล่น 60 Seconds รู้สึกว่าเกมมันเจ๋ง มันกระตุ้นให้คนเล่นมาปฏิสัมพันธ์

กับเกมมากๆ เราต้องคิดตลอดเวลา หนูเลยมองว่าเกมท่ีดีจะต้องมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เล่น 

กระตุ้นให้เขาคิด หนูเลยคิดว่าเกมแบบนี้เป็นเกมท่ีดีกว่าในท้องตลาดท่ัวไป” หยงเล่าถึง 

แรงบันดาลใจ

จากแรงบนัดาลบวกกบัจนิตนาการ หยงไดพ้ฒันาเปน็ผลงานเกม ทีผู่เ้ลน่จะเกบ็ Item 

แลว้นำาไปบรหิารใชช้วีติในอวกาศ โดยมี ‘นนท’์ มาชว่ยในชว่งทา้ย และสง่ประกวดการแขง่ขนั

พัฒนาโปรแกรมคอมพวิเตอรแ์หง่ประเทศไทย ครัง้ที ่19 (NSC 2017) ผา่นไปถงึการคดัเลอืก 

รอบ 2 และตัดสินใจเข้าร่วมโครงการต่อกล้าให้เติบใหญ่ ปี 5 เพื่อต่อยอดผลงานให้สามารถ

เล่นได้จริง 

แต่เมื่อมาเจอทีมโคชและกรรมการในโครงการต่อกล้าฯ หยงก็ตระหนักได้ว่างาน 

ชิน้นีห้นกัเกนิกว่าท่ีทีมจะทำาใหเ้สรจ็ภายในช่วงเวลาท่ีกำาหนด ประกอบกบัชว่งนัน้เอง มเีพือ่น

คนหนึ่งที่เข้ามาช่วยเขียนโปรแกรมได้ลาออกจากทีมไป จึงได้ประกาศหาเพ่ือนร่วมทีมใหม่ 

โดยสมาชิกใหม่ประกอบด้วย อาร์ม-ภูมิ-ปลื้ม-ยี่-ลูกกิก ที่เข้ามาช่วย 

สานงานต่อจนจบ เมื่อทีมพร้อมจึงแบ่งบทบาทกัน หยงรับหน้าที่กราฟิก

และประสานงาน ยี่ทำากราฟิก ลูกกิก-ภูมิ-อาร์มเขียนโปรแกรม (Coding) 

อาร์มทำาวิดีโอ ปลื้มทำาวิดีโอและสร้าง game story และนนท์เป็นคนคิด

รูปแบบการเล่นของเกม

“อย่างหยงคิดคอนเซ็ปต์ gameplay ผมฝ่าย code ก็รับหน้าที่โดย

เริ่มทำาเกมต้นแบบก่อน โดยเป็นเกมที่ภาพยังไม่ต้องสวย คือพอให้เล่น

แล้วรู้เร่ือง ใช้เวลาทำาให้เร็วท่ีสุด เพราะเราจะได้รู้ว่าตรงไหนควรปรับ พอทำา

เกมตน้แบบเสรจ็ ผมก็ส่งให้ทางหยงกับสนัน่ (นนท์) ดวูา่โอเคไหม ถ้าโอเค

ก็จะเอาไปปรับเป็นเกมจริง และระหว่างตอนปรับเราจะบอกฝ่ายกราฟิก

วา่เกมตอ้งมภีาพอะไรบ้าง ให้เริม่ทำากราฟิกไดแ้ลว้” ลกูกิกช่วยเลา่ให้เห็น

ภาพขั้นตอนการทำางาน
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หนูมีความฝันอยาก 
ทำาเกมตั้งแต่อยู่ ป.4 

พอได้มาทำาเกมนี้ 
มันจึงเหมือนกับว่า 
เราสามารถก้าวข้าม 

ตัวเองได้อีกขั้นหนึ่งแล้ว

ผลของความฝัน + ความพยายาม 
(ลงมือทำา)

หลังจากร่วมหัวจมท้ายทำางานด้วยกันมาหลายเดือน 

เกมทีพ่วกเขาฝนัอยากจะอยากสรา้งขึน้มานัน้ กถ็งึเวลารอฟงั

ผลตอบรับจากผู้เล่นแล้ว

“กราฟิกต้องปรับใหม่หมดเลยครับ เหมือนที่เราทำาไป

โทนสมัีนไม่คุมโทนกบัธมีของเกม... แลว้กพ็วก item เปน็ภาพ

การ์ตูน แต่ฉากหลังเป็นภาพจริงจังก็เลยทำาให้มันดูขัดกัน 

ต้องทำากราฟฟิกใหม่” ปลื้มเล่า

“Gameplay ในเกม พอผูเ้ลน่มาเลน่ยังไมค่อ่ยเขา้ใจวา่

ตรงไหนทำาอะไรได้บ้าง” หยงเสริม

ถึงแม้ว่ายังมีส่วนท่ีต้องปรับปรุงพัฒนาอีกมาก จากเด็ก

ทีอ่ยากสรา้งเกมใหมี้คนมาเลน่ในไดแ้คใ่นเครือ่งคอมพวิเตอร์

ของตนเอง วันนี้พวกเขามีเป้าหมายที่อยากจะผลักดัน Gary 

(Lost in the Space) ไปยงัเว็บไซตเ์กม Steam ให้ผูเ้ลน่ทัว่โลก

รู้สึกสนุกและอินกับเกมของพวกเขา

เหนือสิ่งอื่นใด ผลที่เกิดในวันนี้มาจากการที่พวกเขาแต่ละคนไม่หยุดอยู่แค่

เพียงเพราะความไม่รู้ ทำาให้พวกเขาได้รับประสบการณ์และหล่อหลอมตัวตนใหม่

ขึ้นมา

“แต่ก่อนผมทำาเกมคนเดียวมาก่อน อยากทำาตอนไหนก็ทำา แต่หลังจากเข้า

มาทำากับกลุ่มเพื่อน ผมก็เริ่มต้องปรับ คือต้องทำางานเป็นขั้นเป็นตอน มีการหา 

feedback จากเพื่อนคนอื่น ต้องส่งให้คนอื่นดูต่อแล้วก็ต้องมีการกำาหนดเดทไลน์

ให้ตัวเองว่างานนี้ควรเสร็จเมื่อไหร่” ภูมิกล่าว

“ส่ิงท่ีดีท่ีสุดคือประสบการณ์ครับ เพราะผมไม่เคยมีประสบการณ์ตรงนี้ 

มาก่อน เหมือนเปิดโลกกว้าง มันรู้สึกว่ามีวิธีนี้ด้วยหรือ มีโปรแกรมนี้ด้วยหรือ” 

ปลื้มเล่าพลางหัวเราะ

“หนูมีความฝันอยากทำาเกมตั้งแต่อยู่ ป.4 พอได้มาทำาเกมนี้มันจึงเหมือน

กับว่าเราสามารถก้าวข้ามตัวเองได้อีกขั้นหนึ่งแล้ว” หยงกล่าวอย่างภูมิใจและ 

ขอบคุณเพื่อนๆ ที่มาเป็นส่วนหนึ่งที่ทำาให้ความฝันเป็นจริง

ร�ยละเอียดผลง�นเพิ่มเติม หรือด�วน์โหลด
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